Plantilla para FASE 1

Asignatura «Disefo y elaboracion de materiales didacticos digitales~

Metas potenciales de
aprendizaje

Ideas para el juego (basadas
en las metas de aprendizaje)

Como evaluar

Los estudiantes comprenderan
contenidos muy relevantes sobre los
temas seleccionados: derechos del
consumidor y del trabajador,
medioambiente, igualdad de
oportunidades y bulos.

Los estudiantes usaran diferentes
fuentes de informacién para analizar las
preguntas elegidas y valorar de forma
democratica la respuesta ofrecida,
asumiendo el posible error o acierto
como responsabilidad integra del grupo
y no de forma individual.

Los estudiantes desarrollaran
habilidades para trabajar en grupo,
dotes comunicativas internas en su
grupo y externas con el resto de
contrincantes asi como con el docente
como guia del juego, ademas, el
principal objetivo es que desarrollen una
concienciacion sobre aspectos de la
vida cotidiana donde se da la
desigualdad y o la desinformacion.

Modificaremos el juego clasico del trivial
y del atrapa la bandera, modificando las
categorias del juego y afadiendo reglas
especiales.

El docente analizara el desarrollo del
juego observando y preguntando al
alumnado para determinar la
comprension de los contenidos
trabajados y valorar el éxito de juego
como herramienta didactica.

Rubricas que cumplimenta tanto el
docente como los estudiantes como
medio para la coevaluacion

Jesus Valverde Berrocoso (adaptado de Institute of Play)


http://www.instituteofplay.org/work/projects/q-design-packs/q-games-and-learning-design-pack/

