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Relacionamos tareas con criterios de evaluación

Completa esta tabla. Añade o elimina las filas que no necesites. Puede ser que varias tareas se correspondan con el
mismo criterio y se repitan.

TAREA CRITERIO DE
EVALUACIÓN AGRUPAMIENTO TIEMPO

APROXIMADO

HERRAMIENTA QUE SE
LE SUGERIRÁ AL
ALUMNADO

1. Lectura y preparación de la
tarea final.

1.1.a. Utilizar recursos
digitales de acuerdo
con las necesidades
del contexto
educativo
de forma segura y
adecuada,
buscando
información,
comunicándose y
trabajando de forma
individual y en
equipo, comenzando
a realizar actividades
en red, creando
contenidos digitales
sencillos,

Individual 1ª sesión Classroom | eXeLearning

Módulo 6 Criterios de evaluación
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interpretando y
organizando la
información y
aumentando la
productividad y
eficiencia en
el propio trabajo.

2. Lectura y búsqueda de
conceptos esenciales.

2.2.a. Buscar,
seleccionar y
comenzar a utilizar
mecanismos
para contrastar
información,
de diferentes fuentes
seguras y
fiables, iniciándose
en el uso
de los criterios de
fiabilidad de
fuentes, adquiriendo
léxico
científico básico,
utilizándola
en investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social
y cultural.

Individual 1ª sesión Classroom | eXeLearning

Módulo 6 Criterios de evaluación
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3. Análisis de la población
española.

2.4.a. Proponer
posibles respuestas a
las preguntas
planteadas,
iniciándose en el
análisis e
interpretación de la
información y los
resultados
obtenidos,
comenzando a
tomar
conciencia sobre el
valor de la
coherencia de las
posibles soluciones,
comparándolas con
las predicciones
realizadas.

Grupal 2ª sesión Classroom | eXeLearning

4. Análisis de la población de la
localidad.

2.4.a. Proponer
posibles respuestas a
las preguntas
planteadas,
iniciándose en el
análisis e
interpretación de la
información y los

Grupal 2ª sesión Classroom | eXeLearning

Módulo 6 Criterios de evaluación
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resultados
obtenidos,
comenzando a
tomar
conciencia sobre el
valor de la
coherencia de las
posibles soluciones,
comparándolas con
las predicciones
realizadas.

5. Análisis de la pirámide de
población española.

2.4.a. Proponer
posibles respuestas a
las preguntas
planteadas,
iniciándose en el
análisis e
interpretación de la
información y los
resultados
obtenidos,
comenzando a
tomar
conciencia sobre el
valor de la
coherencia de las
posibles soluciones,

Grupal 2ª sesión Classroom | eXeLearning

Módulo 6 Criterios de evaluación
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comparándolas con
las predicciones
realizadas.

6. Creación de la presentación
con datos básicos sobre la
población.

3.2.a. Diseñar de
forma guiada
soluciones a los
problemas
planteados con
técnicas sencillas de
los proyectos de
diseño
y pensamiento
computacional,
mediante estrategias
básicas
de gestión de
proyectos
cooperativos,
teniendo en
cuenta los recursos
necesarios.
3.3.a. Diseñar un
producto final que
dé solución a un
problema de diseño,
mediante estrategias
cooperativas, como

Grupal 3ª y 4ª sesión
Classroom | eXeLearning
Presentaciones de
Google

Módulo 6 Criterios de evaluación
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prototipos o
soluciones digitales,
utilizando de forma
segura
las herramientas,
dispositivos,
técnicas y materiales
adecuados.

7. Crear la pirámide de
población de la localidad.

3.2.a. Diseñar de
forma guiada
soluciones a los
problemas
planteados con
técnicas sencillas de
los proyectos de
diseño
y pensamiento
computacional,
mediante estrategias
básicas
de gestión de
proyectos
cooperativos,
teniendo en
cuenta los recursos
necesarios.
3.3.a. Diseñar un

Grupal 4ª sesión

Classroom | eXeLearning
Presentaciones de
Google
Google Sheets

Módulo 6 Criterios de evaluación
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producto final que
dé solución a un
problema de diseño,
mediante estrategias
cooperativas, como
prototipos o
soluciones digitales,
utilizando de forma
segura
las herramientas,
dispositivos,
técnicas y materiales
adecuados.

8. Completar la presentación.

3.2.a. Diseñar de
forma guiada
soluciones a los
problemas
planteados con
técnicas sencillas de
los proyectos de
diseño
y pensamiento
computacional,
mediante estrategias
básicas
de gestión de
proyectos

Grupal 5ª sesión
Classroom | eXeLearning
Presentaciones de
Google

Módulo 6 Criterios de evaluación
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cooperativos,
teniendo en
cuenta los recursos
necesarios.
3.3.a. Diseñar un
producto final que
dé solución a un
problema de diseño,
mediante estrategias
cooperativas, como
prototipos o
soluciones digitales,
utilizando de forma
segura
las herramientas,
dispositivos,
técnicas y materiales
adecuados.

9. Grabación del vídeo de la
presentación.

3.4.a. Presentar y
comunicar el
resultado de los
proyectos de
diseño, explicando
los pasos
seguidos,
justificando por qué
ese prototipo o

Grupal 6ª sesión Capcut

Módulo 6 Criterios de evaluación
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solución digital
cumple con los
requisitos del
proyecto y
proponiendo
posibles retos para
futuros proyectos.

10. Publicación de la tarea final. - - - Facebook | Instagram |
Blog del colegio

¿Cómo consideras que podrían resolverse los problemas técnicos que pudieran surgir con el uso de tecnología en el
aula?

El principal problema al que nos hemos enfrentado en algunas ocasiones es la caída de la red de internet del centro, algo que suele ser temporal y

nomuy frecuente, pero que sucede en ocasiones en las que el tiempo en la zona no acompaña. Este contratiempo lo podemos solventar

continuando el trabajo en papel, puesto que contamos con libros físicos de los que seguir obteniendo información para completar el producto.

Además, podríamos comenzar con la grabación del vídeo en la parte ya realizada, ya que el móvil y los portátiles para la grabación no requieren de

conexión a internet.

En caso de tener que acceder a los archivos de la presentación, siempre creo yo el archivo original sobre el que trabajarán los niños/as, así que

siempre puedo descargarlo o visualizarlo en mi teléfonomóvil o una tablet, las cuales no requieren de la conexión wifi del centro.

Módulo 6 Criterios de evaluación
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