Situacién de Aprendizaje:
Explorando el Mundo M&gico de la Simetria

Descripcion Breve: En esta aventura matematica, nos sumergiremos en el
fascinante mundo de la simetria, descubriendo sus secretos en el arte, la
naturaleza y la tecnologia. A través de actividades creativas y colaborativas, los
estudiantes exploraran las maravillas de la simetria para culminar en la
creacion de una Galeria Virtual que reflejard su comprension y creatividad.

Justificacion: La simetria es una propiedad matematica presente en nuestro
entorno diario, desde las formas naturales hasta las creaciones humanas. Esta
Situacion de Aprendizaje busca conectar las matematicas con la realidad de los
estudiantes de 4° de Educacion Primaria, fomentando el pensamiento critico, la
creatividad y el uso de herramientas digitales, habilidades fundamentales en la
sociedad actual.

Objetivos:

Comprender el concepto de simetria y sus aplicaciones en el arte y la
naturaleza.

Identificar y crear obras artisticas simétricas.
Utilizar herramientas digitales para la presentacion de trabajos.

Reflexionar sobre la presencia de simetria en diferentes contextos.

Saberes Basicos:
Concepto de simetria y tipos.
Identificacion de elementos simétricos en el entorno.

Uso bésico de herramientas digitales: Google Docs, Canva, YouTube,
Edpuzzle, Quizziz, Audacity, Google Drive, Genially y Google Forms.

Competencias:
Competencia Matematica: Reconocer y aplicar el concepto de simetria.

Competencia Digital: Utilizar herramientas digitales para la creacion y
presentacion de contenidos.



Competencia Social y Civica: Colaborar en el aprendizaje cooperativo.

Criterios de Evaluacion:

Identificacion correcta de simetrias.

Creatividad en la creacion de obras artisticas simétricas.
Uso eficaz de herramientas digitales.

Colaboracion y participacion en actividades cooperativas.

Instrumentos de Evaluacioén:
Observacion directa durante las actividades.
Evaluacion de las obras y reflexiones en la Galeria Virtual.

Rubricas para evaluar el uso de herramientas digitales y la participacion en
actividades cooperativas.

Metodologia

Se implementara la metodologia activa con flipped classroom y aprendizaje
cooperativo. Se utilizaran herramientas digitales para fomentar la participacion
y la creatividad.

Temporalizacion:
Semana 1:

Sesién 1 (1 hora): jDescubriendo el Secreto de la Simetria! Motivacion y
activacion. Introduccion a la simetria con videos y juegos interactivos.

Sesion 2 (1 hora): Cazadores de Simetria. Exploracion. Busqueda de ejemplos
de simetria en el entorno y registro en Google Docs.

Sesion 3 (1 hora): Arte Simétrico en Accion. Estructuracion. Creacion de obras
simétricas en Canva.

Sesion 4 (2 hora): Preparando Nuestra Galeria Virtual y Repaso y
Organizacion. Actividad de estructuracion para preparar la creacion de la
Galeria Virtual. Revision de lo aprendido y organizacion de la informacion
recopilada.



Semana 2:

Sesidén 5 (1 hora): Exploracion Tecnolégica de la Simetria. Aplicacion. Uso de
herramientas digitales (Quizziz, Audacity) para descubrimientos tecnoldgicos.

Sesion 6 (1 hora): Cooperando en la Creacion. Aplicacion. Trabajo cooperativo
para la creacion de la Galeria Virtual en Genially.

Sesion 7 (1 hora): Celebrando la Magia de la Simetria. Conclusion.
Presentacion de la Galeria Virtual, reflexion y evaluacion.

Sesion 8 (2 hora): Exposicion, Evaluacién y Cierre. Revision final, evaluacion
del proceso y cierre de la situacion de aprendizaje.

Recursos:
Dispositivos electrénicos.
Acceso a internet.

Plataformas digitales: Google Docs, Canva, YouTube, Edpuzzle, Quizziz,
Audacity, Google Drive, Genially, Google Forms.

Atencién a la Diversidad

Se proporcionaran actividades diferenciadas para adaptarse a diferentes
estilos de aprendizaje. Se fomentara la colaboracion entre compafieros para
apoyar el aprendizaje mutuo.

Resumen Final:

¢, Qué van a aprender? Descubriran el concepto de simetria, identificaran
ejemplos en su entorno, crearan obras simétricas y reflexionaran sobre la
presencia de la simetria en la naturaleza y la tecnologia.

¢, Qué actividades van a realizar? Participaran en actividades motivadoras,
exploraran ejemplos, crearan obras simétricas en Canva y colaboraran en la
creacion de una Galeria Virtual en Genially.

¢, COmo se van a evaluar estas actividades? Se evaluara mediante la
identificacion de simetrias, creatividad en las obras, uso efectivo de
herramientas digitales y participacion en la creacion de la Galeria Virtual,
culminando con la presentacion y reflexion.



DESARROLLO DE LAS TAREAS

TAREA 1: Descubriendo el Secreto de la Simetria
CRITERIO DE EVALUACION: Iniciarse en la simetria
AGRUPAMIENTO: Individual

TIEMPO APROXIMADO: 1 hora

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Videos interactivos
con Edpuzzle y herramientas con informe para evaluacion inicial

DESCRIPCION:

Esta emocionante tarea marcara el comienzo de nuestra exploracion en el
magico mundo de la simetria. Cada estudiante se embarcara en un viaje
individual para descubrir los secretos y patrones que subyacen en las formas
simétricas que nos rodean.

Introduccion (15 minutos): Se dara inicio con una breve explicacién en el aula
sobre los conceptos basicos de la simetria. Se destacaran ejemplos de simetria
en el entorno cotidiano para despertar la curiosidad.

Videos Interactivos con Edpuzzle (30 minutos): Cada estudiante utilizara
dispositivos individuales para interactuar con videos especialmente disefiados.
Estos videos, integrados con la plataforma Edpuzzle, permitiran pausas
interactivas para preguntas y reflexiones, asegurando la comprensién del
concepto de simetria.

Actividad Préctica (10 minutos): Después de los videos, los estudiantes
participaran en una actividad practica en la que identificaran ejemplos de
simetria en objetos proporcionados. Utilizaran herramientas digitales para
registrar sus observaciones y comprensiones.

Evaluacion Inicial con Informe (5 minutos): Se proporcionaran herramientas
digitales interactivas que generaran informes de evaluacion inicial. Estas
herramientas recopilaran datos sobre la comprensién individual de cada
estudiante, brindando informacion valiosa para personalizar la instruccion.

Reflexion (10 minutos): La tarea concluird con una breve sesion de reflexion
individual, donde los estudiantes compartiran sus descubrimientos y
reflexionaran sobre cémo la simetria forma parte de su vida diaria.

PROPOSITO: Esta tarea tiene como objetivo introducir a los estudiantes en el
concepto de simetria de manera interactiva y practica. El uso de videos con
pausas interactivas, actividades practicas y herramientas digitales para
evaluacion inicial asegurara una comprension soélida, proporcionando



informacion clave para la adaptacion de la ensefianza segun las necesidades
individuales.

TAREA 2: Cazadores de Simetria

CRITERIO DE EVALUACION: Buscar y registrar ejemplos de simetria
AGRUPAMIENTO: Pequefio grupo

TIEMPO APROXIMADO: 1 hora

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Google Docs
DESCRIPCION:

En esta emocionante tarea, los estudiantes se convertiran en auténticos
"Cazadores de Simetria". Trabajaran en pequefios grupos para explorar su
entorno en busca de objetos y elementos que muestren simetria.

Introduccion y Formacion de Grupos (15 minutos): Se iniciara la sesion con
una breve revision del concepto de simetria y la explicacién de la tarea. Los
estudiantes se organizardn en pequefios grupos para fomentar la colaboracion
y el intercambio de ideas.

Caza de Simetria (30 minutos): Equipados con dispositivos y herramientas de
registro, los grupos saldran al entorno escolar en busca de ejemplos de
simetria. Se animara a los estudiantes a fotografiar, dibujar o sefialar objetos
que exhiban caracteristicas simétricas.

Registro en Google Docs (10 minutos): Cada grupo utilizara Google Docs
para registrar sus descubrimientos. Crearan un documento compartido en el
que subiran imagenes, describiran las simetrias encontradas y compartirdn sus
observaciones.

Discusion y Colaboracion (5 minutos): Al regresar al aula, los grupos
compartiran sus hallazgos y reflexionaran sobre la diversidad de simetrias
encontradas. Fomentando la colaboracion, compararan y contrastaran sus
experiencias.

Presentacion Breve (10 minutos): Cada grupo seleccionara uno o dos
ejemplos destacados y los presentara brevemente al resto de la clase. Esta
actividad promovera la expresion oral y la capacidad de comunicar sus
observaciones.

PROPOSITO: La tarea "Cazadores de Simetria" tiene como objetivo que los
estudiantes exploren activamente su entorno en busca de ejemplos de simetria.



Trabajando en grupos pequefios, se fomenta la colaboracion y el intercambio
de ideas. El uso de Google Docs como herramienta de registro digital facilita la
recopilacion y presentacion ordenada de los hallazgos, promoviendo
habilidades de observacion y comunicacion.

TAREA 3: Arte Simétrico en Accion

CRITERIO DE EVALUACION: Crear obras simétricas
AGRUPAMIENTO: Individual

TIEMPO APROXIMADO: 1 hora

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Canva
DESCRIPCION:

En esta emocionante tarea, los estudiantes daran rienda suelta a su creatividad
al participar en la actividad "Arte Simétrico en Accidn". A través de la
plataforma Canva, cada estudiante tendra la oportunidad de expresar su
comprension de la simetria mediante la creacion de obras de arte simétricas
dnicas.

Introduccion y Explicacion (10 minutos): Se comenzard la sesion con una
breve revision del concepto de simetria y la importancia del equilibrio en el arte.
Se presentara Canva como la herramienta digital que utilizaran para esta tarea.

Demostracion en Canva (15 minutos): Se realizard una demostracién en vivo
de como utilizar Canva para crear arte simétrico. Se destacaran las
herramientas especificas que ofrece Canva para lograr simetria en las
creaciones artisticas.

Exploracion Creativa (30 minutos): Los estudiantes accederan a Canva 'y
comenzaran a crear sus obras de arte simétricas. Se les animara a
experimentar con colores, formas y patrones, asegurandose de reflejar simetria
en sus disefios.

Reflexion y Descripcion (10 minutos): Cada estudiante adjuntara una breve
descripcion a su obra, explicando como han aplicado el concepto de simetria
en su creacion. Esto fomentara la reflexion sobre el proceso creativo.

Compartir y Analizar (15 minutos): Al final de la sesion, los estudiantes
compartiran sus obras a través de la plataforma Canva. Se dedicara tiempo a
analizar y comentar las creaciones de los comparieros, promoviendo la
apreciacion del arte simétrico.



PROPOSITO: La tarea "Arte Simétrico en Accion” tiene como objetivo que los
estudiantes apliquen el concepto de simetria en la creacién de obras de arte
individuales. Utilizando Canva como herramienta digital, se busca potenciar la
creatividad y expresion artistica, al tiempo que se refuerza la comprension de la
simetria en el ambito visual. La actividad fomenta habilidades de disefio,
reflexion y andlisis artistico.

TAREA 4: Preparando Nuestra Galeria Virtual

CRITERIO DE EVALUACION: Estructurar y organizar la informacion obtenida
AGRUPAMIENTO: Gran grupo

TIEMPO APROXIMADO: 2 horas

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Google Docs y
herramientas de disefio

DESCRIPCION:

En esta tarea esencial, los estudiantes colaboraran para organizar la
informacion recopilada durante las primeras sesiones y preparar el terreno para
la creacion de la "Galeria Virtual de Simetria". Se centrara en la estructuracion
y organizacion eficiente de los elementos que formaran parte de la galeria.

Revision y Recopilaciéon (30 minutos): Se iniciara la sesién recordando a los
estudiantes los hallazgos y creaciones simétricas obtenidas en las actividades
anteriores. Cada estudiante aportara sus contribuciones a través de Google
Docs.

Estructuracion de la Informacién (40 minutos): Los estudiantes, en grupos
mas pequefios, trabajaran en la estructuracion de la informacion. Utilizaran
Google Docs para organizar imagenes, descripciones y otros elementos que
deseen destacar en la Galeria Virtual.

Disefio Preliminar (30 minutos): Se introduciran herramientas de disefio
simples para que los estudiantes empiecen a visualizar como podria lucir su
Galeria Virtual. Pueden utilizar herramientas como Canva, Genially u otras
sugeridas, segun su preferencia.

Revision y Feedback (15 minutos): Cada grupo compartird su estructura
preliminar y diseiio. Se fomentara el intercambio de ideas y sugerencias entre
los grupos para mejorar y enriquecer las propuestas.



Ajustes Finales y Organizacion (45 minutos): Basandose en el feedback
recibido, los estudiantes realizaran los ajustes finales en la estructura y disefio
de su Galeria Virtual. Se prestara especial atencion a la cohesion y
presentacion visual.

Presentacion y Planificacion (20 minutos): Cada grupo presentara su
propuesta de Galeria Virtual al gran grupo. Se discutird la planificacion para la
creacion efectiva de la galeria en la siguiente sesion.

PROPOSITO: La tarea "Preparando Nuestra Galeria Virtual" tiene como
objetivo que los estudiantes organicen y estructuren la informacion recopilada
durante las actividades previas. Al trabajar en grupo y utilizar herramientas
colaborativas como Google Docs, se busca fomentar la cooperacion, la toma
de decisiones conjuntas y la habilidad para organizar datos de manera efectiva.
Ademas, se introduce el componente de disefio, permitiendo a los estudiantes
visualizar la presentacion final de su trabajo

TAREA 5: Exploracion Tecnolégica de la Simetria

CRITERIO DE EVALUACION: Uso de herramientas digitales para
descubrimientos tecnolégicos

AGRUPAMIENTO: Individual

TIEMPO APROXIMADO: 1 hora

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Quizziz y Audacity
DESCRIPCION:

Esta tarea tiene como objetivo que los estudiantes exploren la simetria desde
una perspectiva tecnoldgica, utilizando herramientas digitales para realizar
descubrimientos y comprender mejor este concepto matematico.

Introduccion (15 minutos): Se dara una breve introduccion sobre la
importancia de la simetria en el mundo digital y tecnol6gico. Se motivara a los
estudiantes resaltando como la simetria se utiliza en diversas aplicaciones y
herramientas digitales.

Quizziz de Simetria (25 minutos): Los estudiantes participaran en una sesion
de Quizziz disefiada especificamente para explorar conceptos de simetria. Se
plantearan preguntas interactivas que permitan aplicar lo aprendido hasta el
momento.

Analisis y Reflexion (15 minutos): Después de completar el Quizziz, los
estudiantes reflexionaran sobre las preguntas y respuestas. Se fomentara la



discusion sobre los conceptos méas desafiantes y cualquier descubrimiento
realizado.

Audacity y la Simetria del Sonido (20 minutos): Los estudiantes usaran
Audacity, una herramienta de edicion de sonido, para explorar la simetria en el
ambito auditivo. Se les animara a realizar grabaciones simples y aplicar efectos
simétricos al sonido.

Presentacion de Descubrimientos (15 minutos): Cada estudiante compartira
sus descubrimientos tecnoldgicos relacionados con la simetria. Pueden mostrar
ejemplos de simetria visual y sonora utilizando las herramientas digitales.

PROPOSITO: La tarea "Exploracion Tecnoldgica de la Simetria" busca ampliar
la comprension de la simetria a través del uso de herramientas digitales. Al
participar en actividades interactivas como Quizziz y experimentar con la
simetria del sonido mediante Audacity, los estudiantes aplicaran los conceptos
matematicos de manera practica. Ademas, se fomenta el pensamiento critico y
la exploracion creativa de la simetria en diferentes contextos tecnolégicos.

TAREA 6: Cooperando en la Creacion

CRITERIO DE EVALUACION: Trabajar de forma cooperativa en la creacion de
la Galeria Virtual

AGRUPAMIENTO: Pequeiio grupo
TIEMPO APROXIMADO: 1 hora

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Genially y Google
Docs

DESCRIPCION:

Esta tarea tiene como objetivo que los estudiantes trabajen de manera
colaborativa para crear la Galeria Virtual de Simetria, integrando todas las
obras y descubrimientos realizados durante la situacion de aprendizaje.

Presentacion del Proyecto (15 minutos): Se explicara a los estudiantes la
tarea de colaborar en la creacion de la Galeria Virtual. Se resaltaran las
contribuciones individuales y la importancia de trabajar juntos para lograr un
producto final integral.

Asignacion de Roles (20 minutos): Cada miembro del grupo sera asignado a
un rol especifico, como organizador de contenidos, disefiador grafico,
encargado de tecnologia, entre otros. Esto asegurara una distribuciéon
equitativa de tareas y responsabilidades.



Creacion en Genially (20 minutos): Los estudiantes utilizaran Genially para
disefiar y organizar la Galeria Virtual. Se les proporcionardn pautas y ejemplos
para garantizar la coherencia y la presentacion visual atractiva.

Registro en Google Docs (15 minutos): Ademas de la creacion en Genially,
se utilizara un documento compartido en Google Docs para registrar el proceso
de creacion, los roles asignados y cualquier desafio superado durante la
colaboracion.

Revision y Edicion (20 minutos): Los grupos revisaran y editaran
conjuntamente la Galeria Virtual, asegurandose de que todas las
contribuciones estén integradas de manera armoniosa. Se fomentara la
retroalimentacion constructiva entre los miembros del grupo.

Presentacion y Celebracion (10 minutos): Cada grupo presentara su parte
de la Galeria Virtual al resto de la clase. Se celebraran los logros individuales y
colectivos, destacando la importancia de la colaboracion en la creacion de
proyectos significativos.

PROPOSITO: La tarea "Cooperando en la Creacion" busca promover el trabajo
en equipo y la colaboracién para construir la Galeria Virtual de Simetria. Al
asignar roles especificos, se fomenta la responsabilidad individual y la
combinacion de habilidades para lograr un producto final integral y bien
estructurado. Ademas, se utiliza Genially y Google Docs como herramientas
colaborativas que permiten la creacién y documentacion efectiva del proyecto

TAREA 7: Celebrando la Magia de la Simetria

CRITERIO DE EVALUACION: Reflexionar y llegar a acuerdos de presentacion
sobre el museo virtual

AGRUPAMIENTO: Gran grupo
TIEMPO APROXIMADO: 1 hora

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Genially y
YouTube (para presentacion)

DESCRIPCION:

Esta tarea tiene como objetivo finalizar la Situacion de Aprendizaje con una
reflexion sobre la experiencia vivida, la toma de decisiones sobre la
presentacion de la Galeria Virtual y la celebracion de los logros obtenidos.

Reflexion Individual (15 minutos): Los estudiantes reflexionaran de manera
individual sobre lo aprendido durante la Situacion de Aprendizaje. Se les pedira



gue destaquen sus descubrimientos personales, las habilidades desarrolladas y
cualquier desafio superado.

Discusion en Grupo (20 minutos): En grupos mas pequefos, los estudiantes
compartirdn sus reflexiones y discutiran las partes mas destacadas de la
Galeria Virtual. Se fomentara la colaboracion para identificar los aspectos més
interesantes y educativos que desean resaltar.

Acuerdos de Presentacion (20 minutos): El gran grupo se reunira para llegar
a acuerdos sobre como presentaran la Galeria Virtual al resto de la clase y
posiblemente a otros grupos. Se discutiran elementos como el orden de
presentacion, el formato de la presentacion y los puntos clave a destacar.

Preparacion en Genially (15 minutos): Utilizando la herramienta Genially, los
estudiantes prepararan una presentacion digital que destaque los aspectos
mas importantes de la Galeria Virtual. Se fomentara la creatividad en la
presentacion.

Ensayo y Feedback (20 minutos): Los grupos practicardn sus presentaciones
y recibirdn comentarios constructivos de parte de sus comparieros. Esto
permitird ajustes finales y garantizara presentaciones efectivas.

Presentacion y Celebracion (30 minutos): Cada grupo presentara su seccion
de la Galeria Virtual utilizando Genially. Las presentaciones seran grabadas y
compartidas a través de YouTube. Al finalizar cada presentacion, se celebraran
los logros y se fomentard la retroalimentacion positiva entre los estudiantes.

PROPOSITO: La tarea "Celebrando la Magia de la Simetria" tiene como
objetivo cerrar la Situacion de Aprendizaje de manera reflexiva y festiva. Se
busca que los estudiantes compartan y celebren los resultados de su trabajo
colaborativo, presentando la Galeria Virtual de manera creativa y destacando
los aspectos mas interesantes del mundo magico de la simetria. El uso de
Genially y YouTube permite una presentacion interactiva y accesible para toda
la clase.

TAREA 8: Exposicion, Evaluacion y Cierre

CRITERIO DE EVALUACION: Revisar y presentar de forma oral nuestro
museo virtual de simetria.

AGRUPAMIENTO: Gran grupo
TIEMPO APROXIMADO: 2 horas

HERRAMIENTA QUE SE LE SUGERIRA AL ALUMNADO: Google Forms
(para evaluacion) y herramientas de presentacion.



DESCRIPCION:

Esta tarea tiene como objetivo finalizar la Situacion de Aprendizaje con la
presentacion formal de la Galeria Virtual de Simetria y la evaluacién colectiva
del trabajo realizado.

Preparacion Final (30 minutos): Antes de la exposicion, los estudiantes
revisaran y perfeccionaran sus contribuciones individuales y grupales a la
Galeria Virtual. Se aseguraran de que todas las obras de arte, descubrimientos
tecnolégicos, palabras simétricas y reflexiones estén completas y bien
presentadas.

Exposicidon Oral (60 minutos): En un formato de presentacion formal, cada
grupo presentara su seccion de la Galeria Virtual al gran grupo. Se destacaran
los aspectos mas interesantes y educativos, y se fomentara la participacion
activa de todos los estudiantes durante las presentaciones.

Ronda de Preguntas (30 minutos): Después de cada presentacion, se abrira
un espacio para preguntas y respuestas. Los demas estudiantes podran hacer
preguntas sobre los contenidos presentados, fomentando asi la participacion y
la interaccion entre los grupos.

Evaluacion Colectiva (30 minutos): Se utilizara Google Forms para realizar
una evaluacion colectiva del proyecto. Los estudiantes completardn un
formulario en el que proporcionaran retroalimentacion sobre la Galeria Virtual
en su conjunto, destacando lo que mas les gusto y sugiriendo posibles mejoras.

Reflexiéon Final (15 minutos): Se dedicara un tiempo para que los estudiantes
reflexionen sobre el proceso de creacion de la Galeria Virtual y sobre lo que
han aprendido acerca de la simetria. Cada estudiante compartir4 brevemente
sus reflexiones.

Cierre y Agradecimientos (15 minutos): El maestro cerrard la exposicion,
agradeciendo a los estudiantes por su arduo trabajo y celebrando los logros
alcanzados. Se destacaran los aspectos mas destacados del proyecto y se
animara a los estudiantes a seguir explorando el mundo magico de la simetria.

PROPOSITO: La tarea "Exposicién, Evaluacion y Cierre" tiene como objetivo
principal cerrar la Situacion de Aprendizaje con una presentacion formal y una
evaluacion colectiva del proyecto. Se busca que los estudiantes compartan sus
conocimientos, reciban retroalimentacion y reflexionen sobre el proceso de
aprendizaje. El uso de Google Forms permite recopilar datos de evaluacion de
manera eficiente y estructurada.



